
SPRAWOZDANIE Z DZIAŁALNOŚCI  

CEKCYŃSKIEJ INICJATYWY SPOŁECZNEJ ZA 2025 r. 

Gala talentów – II edycja – dofinansowanie 3000 zł 

W ramach zadania „Gala Talentów – II edycja” osiągnięto wszystkie zakładane rezultaty,  

a skala zrealizowanych działań potwierdza rosnące zainteresowanie projektem wśród 

mieszkańców Gminy Cekcyn. W wydarzeniu wzięło udział ponad 20 uczestników, którzy 

zaprezentowali swoje umiejętności w siedmiu dziedzinach artystycznych: śpiewie, tańcu 

m.in. akrobatycznym, recytacji, grze aktorskiej, grze na instrumentach, żonglerce oraz  

w prezentacjach rękodzieła. Łączny czas przesłuchań wyniósł około 2 godzin, co potwierdza 

duży zasięg przedsięwzięcia. 

Rezultatem trwałym projektu było wzmocnienie integracji społecznej, rozwój lokalnej 

aktywności artystycznej oraz budowanie tradycji cyklicznego wydarzenia kulturalnego. Udało 

się również zwiększyć rozpoznawalność lokalnych talentów oraz zachęcić mieszkańców do 

publicznej prezentacji pasji i twórczości. Każdy uczestnik otrzymał imienną statuetkę,  

a laureaci – nagrody rzeczowe, co stanowiło dodatkową motywację do udziału oraz podnosiło 

prestiż wydarzenia. 

Realizacja zadania przyczyniła się bezpośrednio do osiągnięcia celu projektu, jakim było 

promowanie kultury regionalnej, inspirowanie mieszkańców do aktywnego udziału w życiu 

kulturalnym oraz integracja środowiska lokalnego. Liczba zgłoszeń oraz duża widownia 

podczas finału świadczą o skuteczności działań i realnym wpływie projektu na społeczność. 

Zadanie zostało zrealizowane zgodnie z umową i zakładanym harmonogramem. Proces 

przygotowania rozpoczął się od ogłoszenia naboru uczestników, które umożliwiło zgłaszanie 

talentów w formie otwartej. Zgłoszenia przyjmowano zarówno od dzieci, młodzieży, jak i –  

w tej edycji – od osób dorosłych. Wstępne eliminacje odbywały się w świetlicach wiejskich na 

terenie gminy, a finał zorganizowano w Gminnym Ośrodku Kultury w Cekcynie. 

Podczas gali zaprezentowano ponad 20 występów, obejmujących śpiew, taniec, recytację, 

scenki teatralne, grę na instrumentach oraz prezentacje rękodzieła. Wydarzenie miało formę 

przeglądu, jednak jury – składające się z pięciu osób, w tym przedstawicieli GOK-u, opiekunów 

i lokalnych liderów – przyznało nagrody w czterech kategoriach wiekowych: 7–9 lat, 10–12 

lat, 13–15 lat oraz 16–17 lat. Każdy uczestnik otrzymał imienną statuetkę, a laureatom 

przyznano nagrody rzeczowe. Dodatkowo poza konkursem zaprezentowała się grupa tańca 

współczesnego prowadzona przez instruktora Krzysztofa Tomaszewskiego. 

W realizację zadania zaangażowano wkład osobowy w postaci pracy organizacyjnej członków 

Cekcyńskiej Inicjatywy Społecznej oraz pracowników GOK-u, którzy odpowiadali m.in. za 

obsługę techniczną, przygotowanie przestrzeni, prowadzenie wydarzenia oraz koordynację 

działań promocyjnych. Jury pełniło rolę oceniającą w ramach wolontariatu. Wkład rzeczowy 

obejmował udostępnienie sal, sprzętu technicznego (nagłośnienie, oświetlenie, scena) oraz 

materiałów potrzebnych do przeprowadzenia gali. 

 



Kolorowe lato w Cekcynie - młodzież wolna od uzależnień! – dofinansowanie 3500 zl 

1. Bezpośrednie efekty 

Podczas Cekcyniady powstała wydzielona strefa młodzieżowa, w pełni wyposażona 

w sztalugi, płótna, materiały plastyczne, koce piknikowe oraz sprzęt nagłośnieniowy. 

Dzięki temu młodzież miała swoją przestrzeń, w której mogła realizować różne 

aktywności i odpoczywać. 

• Plener malarski zgromadził około 15 osób. Powstałe prace zostały zaprezentowane na 

miejscu w formie tymczasowej galerii, co spotkało się z dużym zainteresowaniem 

uczestników imprezy. 

• Stanowisko z warkoczykami odwiedziło około 20 osób, korzystając z możliwości 

wypróbowania nowej, atrakcyjnej formy animacji. 

• Gra terenowa przyciągnęła około 30 uczestników, którzy aktywnie pokonywali 

przygotowaną trasę i rozwiązywali zadania. 

• Strefa chillout z muzyką i miejscem do odpoczynku gościła około 30 osób, które 

skorzystały z przestrzeni do rozmów, integracji i relaksu. Łącznie animacje i aktywności 

trwały ponad 3 godziny, a uczestniczyło w nich ok. 90 osób z czego 50 w wieku 13+ , 

co w pełni zrealizowało zakładany efekt zapewnienia atrakcji młodzieży podczas 

wydarzenia. Całość została udokumentowana fotograficznie – powstał materiał, który 

pokazuje skalę i charakter przedsięwzięcia. 

• Dodatkowo dzień wcześniej zorganizowano specjalną edycję strefy chillout i gry 

terenowej dla uczestników warsztatów świetlic wiejskich, w której wzięło udział 

około 50 osób (dzieci i młodzieży z terenu Gminy Cekcyn). Dzięki temu z efektów 

projektu mogła skorzystać szersza grupa odbiorców, a działania objęły także młodzież 

spoza samej Cekcyniady.  

2. Zmiana społeczna 

Projekt przyczynił się do zwiększenia zaangażowania młodzieży w życie gminy – 

młodzi ludzie nie tylko uczestniczyli w wydarzeniu, ale też je współtworzyli. 

Odpowiadali za obsługę stanowisk, planowanie i nadzorowanie gry terenowej, a także 

czuwali nad bezpieczeństwem przygotowanych elementów. Dzięki temu zdobyli 

doświadczenie w pracy zespołowej, planowaniu i animacji działań. 

Uczestnicy podkreślali, że dzięki projektowi czuli się współodpowiedzialni za przebieg 

Cekcyniady. W efekcie wzmocniło się ich poczucie sprawczości i przekonanie, że ich 

pomysły mogą mieć realny wpływ na lokalne wydarzenia. 

Ważnym rezultatem była także integracja młodzieży w bezpiecznej przestrzeni, 

wolnej od używek, gdzie dominowała współpraca, twórczość i zabawa. Projekt pokazał 

pozytywne formy spędzania wolnego czasu, które mogą stanowić alternatywę wobec 

zachowań ryzykownych. 

3. Trwałość rezultatów 

Efekty projektu będą widoczne także po zakończeniu wydarzenia. Obrazy stworzone 

w czasie pleneru zostaną wykorzystane do dekoracji świetlic, szkół i instytucji kultury 

w gminie. Zakupione materiały – w tym koce piknikowe i głośnik z funkcją karaoke – 

pozostaną w użyciu i będą służyć kolejnym zajęciom dla młodzieży. 

Scenariusz gry terenowej oraz koncepcja strefy młodzieżowej zostały sprawdzone  

w praktyce i mogą być z powodzeniem wykorzystane przy następnych imprezach 

gminnych. 



Relacje nawiązane podczas wspólnych przygotowań i działań będą rozwijane w ramach 

innych inicjatyw młodzieżowych. Dodatkowo zespół organizacyjny zdobył nowe 

kompetencje w pracy z młodzieżą, co zwiększy jakość kolejnych działań 

profilaktycznych i pozwoli na tworzenie bazy dobrych praktyk w zakresie 

angażowania młodych osób. 

W sierpniu 2025 r. zrealizowano projekt skierowany do młodzieży z terenu gminy Cekcyn. 

Głównym celem przedsięwzięcia było stworzenie bezpiecznej i atrakcyjnej przestrzeni dla 

młodych osób podczas wydarzenia plenerowego Cekcyniada. Równie ważnym aspektem było 

włączenie młodzieży w przygotowanie i obsługę strefy aktywności oraz rozwijanie ich 

umiejętności poprzez praktyczne zaangażowanie w realizację poszczególnych elementów 

programu. 

• Zakres i przebieg działań 

1. Przygotowanie i szkolenie wolontariuszy 

Młodzież – wolontariusze – uczestniczyli w warsztatach praktycznych, podczas których: 

• uczyli się pleść kolorowe warkoczyki, 

• poznawali obsługę sprzętu nagłaśniającego, w tym głośnika z funkcją karaoke, 

• planowali układ strefy młodzieżowej (rozmieszczenie stanowisk z warkoczykami, 

muzyką, grą terenową i plenerem malarskim). 

Każdy z wolontariuszy miał możliwość samodzielnie przećwiczyć nowe umiejętności, co 

przełożyło się na sprawną i samodzielną obsługę stanowisk w dniu wydarzenia. 

2. Organizacja gry terenowej 

Młodzież aktywnie włączyła się w przygotowanie gry – wspólnie wytyczono trasę, 

opracowano zadania i przygotowano punkty. Podczas wydarzenia wolontariusze pełnili rolę 

opiekunów gry, dbając o jej przebieg oraz o to, aby elementy poszczególnych zadań nie 

zostały uszkodzone. W grze wzięło udział około 30 osób, co w pełni odpowiadało 

zakładanemu rezultatowi. 

3. Strefa młodzieżowa podczas Cekcyniady 

Podczas wydarzenia powstała wydzielona strefa dedykowana młodzieży, wyposażona  

w sztalugi, płótna i materiały plastyczne do pleneru malarskiego, koce piknikowe oraz sprzęt 

nagłośnieniowy. Obsługę stanowisk prowadziła młodzież: 

• Plener malarski – uczestniczyło w nim około 15 osób; efektem była wystawa prac  

w formie tymczasowej galerii, 

• Stanowisko z warkoczykami – skorzystało z niego około 20 osób, 

• Gra terenowa – przyciągnęła około 30 uczestników, 

• Strefa chillout z muzyką – odwiedziło ją około 30 osób, które spędzały czas w 

swobodnej atmosferze. 

Łącznie animacje i aktywności trwały ponad 3 godziny, zapewniając młodzieży różnorodne  

i atrakcyjne formy spędzania czasu. 



4. Dodatkowe działania 

Dzień przed Cekcyniadą zorganizowano specjalną edycję strefy chillout wraz z grą terenową 

dla uczestników warsztatów świetlic wiejskich. Wzięło w niej udział około 50 osób, co 

pozwoliło objąć projektem dodatkową grupę odbiorców i zwiększyło jego zasięg. 

Powstała również dokumentacja fotograficzna, która stanowi potwierdzenie realizacji działań 

i materiał promocyjny do wykorzystania w kolejnych inicjatywach. 

• Zaangażowany wkład osobowy i rzeczowy 

• Wkład osobowy: w przygotowania i realizację działań zaangażowanych było 

kilkunastu wolontariuszy – młodzież z gminy Cekcyn. Pełnili oni rolę animatorów, 

organizatorów i opiekunów poszczególnych aktywności. 

• Wkład rzeczowy: wykorzystano materiały do plecenia warkoczyków, sprzęt 

nagłaśniający z funkcją karaoke, materiały plastyczne do pleneru malarskiego oraz 

elementy potrzebne do wytyczenia i oznaczenia gry terenowej. Strefę chillout 

wyposażono w koce piknikowe i siedziska. 

• Działania koordynatora: koordynator projektu, jeszcze przed rozpoczęciem 

wydarzenia, zakupił wszystkie niezbędne materiały i sprzęty zgodnie z budżetem 

zawartym we wniosku, co zapewniło sprawną realizację poszczególnych aktywności. 

• Stopień i skala realizacji działań 

Działania zostały zrealizowane zgodnie z założeniami umowy. Liczba osób korzystających  

z poszczególnych stanowisk (15 w plenerze malarskim, 20 na stanowisku z warkoczykami, 30 

w grze terenowej, 30 w strefie chillout oraz dodatkowe 50 osób podczas działań dla świetlic 

wiejskich) potwierdza, że skala projektu przewyższyła oczekiwania. Projekt przyciągnął 

szeroką grupę odbiorców i cieszył się dużym zainteresowaniem. 

„Aktywni zamiast uzależnionych – turnieje sportowe i edukacja” – dofinansowanie 4000 

zł 

W ramach zadania „Aktywni zamiast uzależnionych – turnieje sportowe i edukacja” osiągnięto 

wszystkie zaplanowane rezultaty, które bezpośrednio przyczyniły się do realizacji celu 

projektu, jakim było promowanie aktywnego stylu życia jako alternatywy dla uzależnień, 

szczególnie od urządzeń elektronicznych. 

Zrealizowano 4 turnieje sportowe: piłki nożnej, siatkówki, minigolfa i tenisa stołowego. 

Łącznie  

w wydarzeniach wzięło udział 90 dzieci i młodzieży z terenu gminy Cekcyn, w szczególności 

uczestnicy działań prowadzonych w świetlicach wiejskich i GOK. Równolegle 

przeprowadzono pogadanki profilaktyczne dla wszystkich uczestników, podczas których 

omawiano tematykę zapobiegania uzależnieniom. 

Do promocji przedsięwzięcia przygotowano plakaty informacyjne, aby dotrzeć do jak 

największej liczby odbiorców, a uczestnikom zapewniono 4 zestawy poczęstunku 

odpowiadające liczbie turniejów. W działania projektowe aktywnie włączyło się 9 świetlic 

wiejskich. 

Rezultaty mierzone były poprzez: 

• liczebność uczestników turniejów i spotkań edukacyjnych, 

• liczbę zrealizowanych wydarzeń zgodnych z harmonogramem, 



• dokumentację fotograficzną, 

• listy obecności. 

Rezultaty trwałe obejmują m.in.: 

• wzrost świadomości uczestników na temat zdrowego trybu życia i zagrożeń związanych  

z uzależnieniami, 

• rozwój nawyku aktywnego spędzania czasu oraz poznanie nowych dyscyplin 

sportowych, 

• integrację środowiska dzieci, młodzieży i ich rodzin, 

• wzmocnienie potencjału organizacji do realizacji kolejnych przedsięwzięć. 

Projekt przyczynił się również do promocji lokalnych zasobów rekreacyjnych Borów 

Tucholskich, co stanowi dodatkową, trwałą wartość dla społeczności. 

W ramach projektu zorganizowano cztery turnieje sportowe o zróżnicowanej tematyce, 

dopasowane do możliwości i zainteresowań dzieci i młodzieży. 

1. Turniej piłki nożnej  

Odbył się na cekcyńskim orliku. Uczestniczyły w nim drużyny ze świetlic wiejskich 

oraz lokalnych placówek. Przygotowano zasady gry umożliwiające udział osobom o 

różnych poziomach sprawności. 

2. Turniej siatkówki 

Przeprowadzono go na boisku sportowym w Krzywogońcu. Rozgrywki miały 

charakter integracyjny – dopuszczano drużyny mieszane, w tym zawodników o 

obniżonej sprawności ruchowej. 

3. Turniej minigolfa 

Odbył się na polu golfowym nad Jeziorem Wielkim Cekcyńskim. Zorganizowano 

alternatywne formy aktywności o mniejszej intensywności, co umożliwiło udział 

szerszej grupie uczestników. 

4. Turniej tenisa stołowego 

Zrealizowano go w świetlicy wiejskiej w Zielonce. Sala została przygotowana tak, aby 

zapewnić komfort i dostępność wszystkim uczestnikom. 

Każdy turniej obejmował: 

• prowadzenie rozgrywek przez wykwalifikowanych instruktorów i sędziów, 

• wsparcie wolontariuszy przeszkolonych do pracy z osobami o różnych potrzebach, 

• zapewnienie medali, pucharów i drobnych upominków dla uczestników, 

• organizację poczęstunku. 

 

Promocja projektu 

Przygotowano plakaty informujące o planowanych wydarzeniach, które rozwieszono w 

świetlicach, szkołach  

i lokalnych punktach usługowych. 

Dostępność i logistyka 

Zapewniono działania niwelujące bariery uczestnictwa: 

• elastyczne zasady gier, 



• transport dla dzieci i młodzieży z trudniej dostępnych miejsc, w miarę możliwości 

dostosowany do osób z niepełnosprawnościami. 

 

Wkład osobowy i rzeczowy 

W projekt zaangażowani byli: 

• sędziowie i instruktorzy prowadzący turnieje, 

• wolontariusze wspierający organizację wydarzeń, 

• organizatorzy odpowiedzialni za logistykę, transport i promocję, 

• udostępnione nieodpłatnie obiekty sportowe, sprzęt do gier oraz pomieszczenia 

świetlicowe (wkład rzeczowy). 

Nie realizowano działań przez podmioty zewnętrzne inne niż partnerzy lokalni wspierający 

logistykę i promocję – stowarzyszenie było stroną odpowiedzialną za wykonanie zadania. 

 

 

        /-/ Paulina Złotowska 

 

 

 


